Objektumorientalt tervezes

Kialakulasa a 60-as evek veger teheto
Valasz a szoftverkrizisre

A szoftverfejlesztes soran az egyUtt valtozo
reszek elkUlonithetok

Projektek kozotti ujrahasznosithatosag
novelése



Objektumorientalt tervezes

Bezaras - az informa

Cio elrejtese: az adatokat

csak interféeszeken (metodusok) keresztiUl lehet

elerni.

Oroklédés - az utdd osztaly 6rokli az 6s adatait,
metodusait, valamint tartalmazhat ujakat, és

felGlirhat regi metod
Polimorfizmmus —tob
metodus hivasra, ki

usokat.
nalakusag: ugyanarra a

onbozo objektumok

kilonbozokeppen reagalhatnak.
Utanzas, modellezés elvenek alkalmazasa a

programozasban



OOP program

Egy objektumorientalt program egymassal
kommunikalo objektumok 6sszessege, melyben
minden objektumnak megvan a feladatkore
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Objektumkozpontu tervezes lepesel

A szikséeges osztalyok azonositasa: az adott
alkalmazasi terilet milyen osztalyok, ,
objektumok bevezeteset teszi szuksegesse. A
jo tervezes kulcsa a valosag valamely
reszenek kdzvetlen modellezése, vagyis a
orogram fogalmainak osztalyokra valo
ekepezese.

Az osztdldKok feladatainak meghatarozasa:
meg kell'hatarozni a rendszerben el6fordulo
valamennyi osztaly szerepét es feladatat.
Az osztalyokkal egyittmiukédd osztalyok

meghatarozasa




Objektumkozpontu tervezes lepesel

Felhasznalasi esettanulmanyok alapjan finomitani kell
az osztalyok feladatkdreit (use case): kivalasztunk
jellemzd alkalmazasi peldakat, és a terv alapjan
nyomon kovetjiuk az Uzenetek objektumok kozotti
aramlasat. A hasznalati esetek a rendszert
(dinamikusan) mukodo egysegkent tekintik.

At kell tekintenink az osztalyok eqgymds kézétti
viszonyat

Hierarchiaba szervezes: ez az 6roklodes reven lehetove
teszi a kod Ujrahasznosithatosagat; elvont osztalyok
UJI’ahaSZI’)OSIthatO tervezesi keretrendszerek
letrehozasa: egymassal egyuttmuiukodo osztalyok
rendszere valamilyen feladatkér megoldasara



Objektumorientalt tervezes

Objektumkozpontu tervezes szintjei:

Architekturalis tervezes - a letrehozando

programot mint egéeszet erinto kerdesekben
dontink.

Kulso interfész tervezeése - a kilvilaggal torténo
kapcsolattartas modjat es részleteit irja le.

Az objektumtervezés (mas neven részletes
tervezes) - a programot felépito elemek — objektum
orientalt megkozelitésben az osztalyok es
objektumok — egyenkénti specifikalasa oly modon,
hogy azok akkor is egyUtt tudjanak midkodni, ha a
kilonbozo elemeket, kilonbozo programozok
implementaljak.



